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- layout
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- tiskové data
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- zuslechtovaci techniky
- dokoncovaci prace ..
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Design = putice & elementy



PO List me elements of graphic design

@ Graphic design encompasses various elements that work together to create visually

appealing and effective communication. Here is a list of key elements of graphic design:

Elementy:

Typografie

Barva

Layout

Obrazy /illustrace/
Whitespace
Zarovnani

Kontrast

Rovnovaha

Seskupeni

Hierarchie
Konzistence

Mrizky

Textura

Parovani pisem
Visualni efekty
Proporce a Meritko
Negativni prostor

Tkonografie

Elementy znacky
Audience

Funkcnost
Pristupnost

Kulturni kontext
Experiment a 1novace
Storyteling



PO List me elements of graphic design

@ Graphic design encompasses various elements that work together to create visually

appealing and effective communication. Here is a list of key elements of graphic design:

Elementy:

Audience Layout Obrazy /illustrace/
Funkcnost Zarovnani Kontrast

Pristupnost Rovnovaha Textura

Kulturni kontext Seskupeni Visualni efekty
Storyteling Hierarchie Tkonografie
Typografie Konzistence Elementy znacky
Parovani pisem Mrizky Experiment a inovace
Whitespace Proporce a Méritko

Negativni prostor Barva



Elementy: %W 2t

Elementy Konzistence
User expervience (AUTEL) Zarovnani MELZky
. Rovnovaha Proporce
Audl?nce Seskupeni a Méeritko
ngkcnost Hierarchie
Pristupnost

Kulturni kontext

Storyteling @E‘W L ﬁ'ﬂﬁfﬂg{/

Barva Kontrast
. _ Obrazy Textura
EFLramoe o %ﬁﬂﬁbﬂgfm /illustrace/ Visualni efekty
Typografie
Parovani pisem M
; Tkonografie
Eﬁkﬂﬂ- Elementy znacky

Whitespace @w alyr

Negativnli prostor






Negativnli prostor je jednim ze elementarnich
koncept& pouzivanym v grafickém designu. Je to
TEIE T wgmwﬂmt#;ammﬂb kter_{/ nema zdanlivé
zadnou funkci, ale je to prave naopak.



>> Negativni prostor muze podporo-
vat, zvyraznovat jiné casti de-
signu.

>> Napomaha k ziskani rovnovahy
mezi elementy layoutu.

>> MUze oddélovat ruzné casti do-
kumentu od sebe.

>> Pomoci pozitivnich elementld je
mozné vytvorit negativni pro-
stor s dalsim vyznamovym presa-
hem nebo tvarem.

>> Zlepsuje citelnost a rozpozna-
telnost obsahu, jak pro klasické
uzivatele, tak hlavné pro 1lidi
s zrakovym omezenim.

>> Podporuje pocit klidu a pre-
hlednosti.

>> V minimalismu negativnl proso-
tor prevlada nad ostatnimi prv-

ky a dava pocit jednoduchosti az
sofistikovanosti.
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Layout je uwpetdddéni vizwtinick elementi [text,
obraz, barva, neg. prostor/ do jedné kompozice.
Dobry layout provazi uzivatele designem v pora-
di, ve kterém bylo zamysleno a predava pochopi-
telnou strukturovanou informaci.



Leayout

>> Tvorba layoutu zahrnuje rese- zité a jaké méne, jaké jsou ne-
ni zakladnich nastaveni desig- zbytné a jaké zbytné. Diky tomu
nu - druh /print, web, mobil/, muzeme dal pracovat s proporce-
rozmeéry, orientace /na vysku, mi, meritkem a negativnim pro-
na sirku/, okraje, spadavka, .. storem.

>> Layout se kromeé obsahu muze >> Podobné seskupeni nam pomaha
skladat z elementarnich prvku udrzovat prehlednost spolecne
jako bod, linka, plocha, textu- s pouzitim negativniho prosto-
ra, tvar nebo pismo. ru.

>> Klicem je hierarchie, kde se >> Pomoci zarovnani vytvarime po-

urci, jaké elementy jsou diule- cit prehlednosti a konzistence.



> >

Propojujeme s ni hierarchicky
podobné elementy.

Rovnovaha je vizualné dulezitym
aspektem designu. Dobré vyvaze-
ni uzivatele uklidnuje, zatim-
co spatné ho rusi az odrazuje
z dalsi konzumace designu. MU-
zeme pouzit symetrie, nebo na-
opak asymetrie, kde balanc vy-
vazujeme ruznou vizualni vahou.

>> Kontrast elementl prinasi ener-
gili do kompozice, pomaha nam
zaujmout divaka. Nekdy muze
prerust napéeti az tenzi v pro-

storu.

>> Negativnim prostorem ovlivnuje-
me cely layout. Strategie jeho
rozmisténi je klicova pro poro-
zuméni a citelnost obsahu. 0d-
délujeme jim elementy od sebe



Leayout

nebo rozdélujeme do skupin. Mu- >> Nova média casto vyzaduji re-
zeme s nim zvyraznit nektery spozivni layout - tzv. tekuty

z prvku. layout kde nehraje roli format
anli orientace, ale vizualni ja-
zvk zalozeny na pravidlech, kte-
ra nevyuzivaji format.

>> Gridy nam pomahajli s komplex-
nimy layouty, kde se nacha-
zi velké mnozstvi elementld. Po-
moci gridu rozdelujeme prostor
do predem danych sloupcu nebo
kostek. Zrychlujeme si praci,
efektivitu a opet zvysuje pocit
struktury, hierarchie dokumentu.
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Role pisma a typografie je v grafickém designu
naprosto zasadni. Typografie je dovednost smey-
slupne powdit o erendovet pisme do vizudlné pri-
tazlivych kompozic. Nejlepsi vizualni identity
jsou zalozeny prave na pismu.
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Je primarni prvkem komunika-

ce v grafickém designu. Predava
nejenom informaci, ale i naladu
a ton komunikace.

Pismo pomaha s vizualni hie-
rarchnii layoutu. Muze provadét
uzivatele po designu predem za-
myslenou cestou.

Pro spravny vybér pisma je tre-
ba znat jeho elementarni kva-
litativni kritéria. Je velké

> >

> >

mnozstvi nekvalitnch pisem a je
nutné je vyfiltrovat.

Citelnost a &tivost je dal-
sim dulezitym prvkem. Vybirejte
pisma, ktera splnuji takové po-
zadavky, pokud jsou potreba

Branding zahrnuje nejenom druh
pisma, ale i typografické pra-
vidla, jejich konzistentni do-
drzovani dokaze znacku odlisit
od ostatnich.



EFfsmo o @ﬂﬂghﬂﬁﬁ

>> Spravna typografie muze pomo-
ci lidem se snizenymi vizualni-
mi moznostmi. Pouzivejte dosta-
tecnou velikost nebo uzpusobte
prostrkani

>> Respozivni layout potrebuje re-
sponzivni velikosti pisem.
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Obrazy a barvy hraji v grafickém designu dile-
zitou roli. Mohou komunikovat informaci, pod-
porovat vizualni estetiku i ewekevet emoce .

V brandingu maji barvy nezastupitelné misto.
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> >

> >

> >
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Obrazy i barvy dokazi upou-
tat pozornost, zamerit divaka
na prvek nebo vnést do designu
atmosféru.

Tlustrace mohou navodit nala-
du, dokreslit dej nebo vysvet-
lit postup.

Obrazy casto zastupuji text
a dokazou predat vice informaci
rychleji.

>> Na webu slouzi jak velké plo-
chy, tak jako malé ikonky a na-
vigace.

>> \/ e-commerce jsou obrazy za-
kladni stavebni prvek prodeje.
Kvalitne nafocené vyrobky se
lépe prodavaji.

>> Obrazy mohou byt i zdrojem in-
spirace nebo barevnych kombina-
ci.
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Pomoci barev muzeme pracovat je jak pro jejich symbolismus,
s tim jak bude design vniman, tak je vyuzivaji pro odliseni
jaké tam budou emoce a jak bude s konkurenci.
vysledek efektivni a zapamato- o
vatelny. >> Na webu baryy ovlivnuji UX.
Spravné pouziti barev pro CTA
Barvy maji v ruznycj kulturach zasadné ovlivnuje koncové trz-
a prostredich ruzné vyznamy. by.

Na nekterych barvach jako cer-
vena - negativni, zelena - po-
zitivni, panuje vseobecna shoda
a nemely by se zamenovat

>> Kontrast barev/elementu v de-
signu je klicovy nejenom pro
uzivatele s snizenymi viz. mo-
zonstmi, ale je zasadni i pro
Pro znacky jsou barvy klicovym prednani a porozumeni obsahu.
prvkem komunikace. Pouzivaiji
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A pe %pmp@mm

Uzivatelska zkusenost je z casti nad grafickym de-
signem. Je to cely proces, ktery proziva uzivatel
od prvniho seznameni s produktem do jeho UGspésného
zakoupeni. UX v sobé zahrnuje psychologii, praci

s anketami, daty, wireframing, designovani a tes-
tovani.



A pe %pmp@mm

>> Je uzivatelsko-centricky. Zaji- >> Pracuje s infromacni strukturou
maji nas potreby, cile, a cho- sdéleni tak, aby bylo pro uzi-
vani cilové skupiny. To cas- vatele logické a srozumitelné.
to presahuje graficky design
a zada si to klast zasadni
otazky pro¢ a jestli jsou poza-
dované Ukony resenim problému
zadavatele.

>> Provazi uzivatele designem,
tak aby nasel informaci, kte-
rou hleda nebo uskutecnil akci,
se kterou na web / do aplikace
prisel.

>> Je to multidisciplinarni obor,
ktery zahrnuje jak vizualni
technické, tak i psychologické
odvetvi.

>> Béhem navrhu digitalni medii
UX dba i na interakce uzivate-
10 s prostredim. Dava uzivate-



A pe %pmp@mm

> >

> >

li zpetnou vazbu tak, aby vzdy
vedel kde je, co se deje a jaké
ma moznosti.

Testing je nedinou soucasti UX
a velmi prispiva ke zlepseni
vysledku. Uz 5 nahodnych uziva-
teld vam pomuze odstranit nej-
zavaznejsi chyby.

UX pracuje s prototypy a wili-
reframy - pracuje v iteracich,
kdy se od hotového produktu
vracite znovu k wireframovani

> >

a vylepsujete dalsi dilc¢i casti
odznovu.

UX je zalozeno na datech, pru-
zkumech a uzivatelském testo-

vani. Nezaklada se na pocitech
nebo napadech jak vec ,zaruce-
né" zlepsit. VSe musi byt pod-

lozeny daty nebo testovanim.









Branding je vice nez logo a barvy, je to cely smy-
sl, reputace nebo personalita znacky v ocich za-
kaznika. V Brandingu se starate jak o vizualni
stranku identity, tak o jeji obsah nebo celkové
vyzneni.



> >

> >

> >

Graficky design pomaha v bran-
dingu se zakladnimi dkony jako
je logo, barevnost nebo prace
s elementy v layoutu.

Branding musi byt konzistentni
v case, aby byla znacka zapama-
tovatelna.

Na trhu s velkou konkurenci
musi branding znacku odlisovat.

> >

> >

Snazi se vypravét pribeh znac-
ky, jeji hodnoty nebo kulturu
a vyuziva k tomu nastoje jako
je graficky design.

Branding musi byt duvéryhod-
ny, k cemuz krome spolehlivého
produku pomaha i graficky de-
sign, ktery musi byt uveritelny
a vyladény s cilovou skupinou

a produktem samotnym.



>> Branding byva definovan v brand
guidlines, coz je prirucka pro
vsechny profese pracujici se
znaCckou. Jsou tam vytyceny za-
klady, cile, hodnoty znacky,
stejné jako vizualni pravidla
pro praci se znackou.
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Graficky design je silné ovlivnény trendy, kte-
ré se neustale vyvijeji. Ovlivnuje je kulturni,
technologicky a spolecensky vyvoj. Trendy jsou
také urcovany relevantnimi osobnostmi nebo studii

v oboru.



ference. Muzete tim ovlivnit
relevanci designu v urcité sku-

pine.

>> Barvy a barevné kombinace se

s trendy objevuji a zase mizi.

>> Stejné jako barvy i preference

urcité kategorie pisem je sou-
casti trendud.

> >

> >

>> Trendy ovlivnuji estetické pre- >> Také layout podléha trenddm

Trendy mohou byt lokalni nebo
globalni, zalezi na audienci

Technologicky pokrok casto pri-
nasi nové moznosti a ty se pre-
tavi v tredny dokud se jimi trh
nepresyti. Pak bud vymizi nebo
se vstrebaji do dlouhodobého

proudu.
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Can design save your soul?
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ME: Is graphic designer a good job?

CHAT-GPT: Ultimately, whether being a graphic designer 1is
a good job depends on your passion for design, willing-
ness to adapt and learn, and your ability to navigate the
challenges of the industry. It can be a fulfilling ca-
reer if you have a genuine interest in visual communica-
tion and design, are prepared for the competitive nature
of the field, and are dedicated to honing your skills and
building a strong portfolio. It's advisable to explore in-
ternships or entry-level positions to gain practical ex-
perience and determine if graphic design aligns with your
career aspilirations.



ME: Is it easy to learn graphic design?

CHAT-GPT: While graphic design can be learned by individ-
uals with varying levels of artistic talent and technical
proficiency, it's important to set realistic expectations.
Becoming a proficient graphic designer typically requires
time and ongoing effort. It's common to encounter chal-
lenges and setbacks along the way, but with persistence,
practice, and a commitment to learning, you can develop
your skills and become a competent designer.
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